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» FRONTPAGE

6 Contactos en la Web

Los desafios del e-government. Los sitios
en Internet provinciales y municipales co-
mienzan a brindar mas servicios, pero
aun acceden pocos ciudadanos.

» RANKING2007

12 Los proveedores segtn los ClOs
El Ranking de Imagen de Proveedores de
INFORMATION TECHNOLOGY busca conocer
qué opinan los CIOs de los vendors.

» GUIAS
Mercado local de IT
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En las gerencias

de Sistemas
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» CATEGORIAS
Innovacion

16 ;Algo nuevo bajo el sol?

Seguin los CIOs, las empresas son mas in-
novadoras en hardware y en software.
Telcos y consultoria sin claros referentes.

Precio

20 El color del dinero

Es una de las variables de mayor peso pa-
ra elegir tecnologia. La tendencia apunta
a ver el costo total de propiedad.

Producto

24 La fuerza de las marcas

Los proveedores elegidos se consolidan en
pocas empresas con muchos afios en el
mercado. Andlisis segtin calidad y oferta.

» SECTORES

Hardware

36 Nada es para siempre

Los CIOs cuentan qué evalian para to-
mar una decision en la que, segin
dicen, no se casan con nadie.

Software

46 Con resultado previsible

Costo, flexibilidad y calidad son los
atributos mas ponderados. Los grandes
referentes trepan a los primeros puestos.
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Estrategia

28 Camino con obstaculos

Se valora la pericia para atravesar situa-
ciones complejas sin afectar el vinculo
con los clientes.

Soporte

32 La importancia esta detras

Los ClOs destacan un soporte eficiente.
Dominan los grandes jugadores, pera
también eligen proveedores de nicho.

Consultoria

56 Premio a la constancia

Para elegir servicios profesionales, los
ejecutivos de 1T se fijan en el precio, va-
loran la independencia y la flexibilidad.

Telcos

66 Llamados cruzados |
Se mantiene la inversion en telecomuni-
caciones. Lideran los principales jugado-
res, pero muchos votaron en blanco.
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